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Le domaine public : renoncement complet aux droits
d’auteur (variable selon les pays)
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Le libre et l’Open Source

Un logiciel libre est toujours open source,
Un logiciel open source n’est pas toujours libre.
L’open source ne garantit que la liberté n˚2 : étudier le
programme.
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demande du travail
Acheter du code (ou du temps de travail) à une entreprise
ou à un programmeur, puis en faire ce qu’on veut
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développement d’applications spécifiques. . .
Les licences de type BSD permettent une évolution
progressive



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

Gagner de l’argent avec le libre

Vendre un logiciel libre est difficile : on autorise l’acheteur
à le distribuer gratuitement.
Vendre des services reste possible : support technique,
développement d’applications spécifiques. . .
Les licences de type BSD permettent une évolution
progressive



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

Gagner de l’argent avec le libre

Vendre un logiciel libre est difficile : on autorise l’acheteur
à le distribuer gratuitement.
Vendre des services reste possible : support technique,
développement d’applications spécifiques. . .
Les licences de type BSD permettent une évolution
progressive



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

Gagner de l’argent avec le libre

Travailler pour le libre

Rejoindre une SSLL,
Participer à des programmes comme le Google Summer of
Code,
Travailler directement pour un projet (FSF, Firefox, Haiku,
. . . )
Donations et "bounties"



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

Gagner de l’argent avec le libre

Travailler pour le libre

Rejoindre une SSLL,
Participer à des programmes comme le Google Summer of
Code,
Travailler directement pour un projet (FSF, Firefox, Haiku,
. . . )
Donations et "bounties"



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

Gagner de l’argent avec le libre

Travailler pour le libre

Rejoindre une SSLL,
Participer à des programmes comme le Google Summer of
Code,
Travailler directement pour un projet (FSF, Firefox, Haiku,
. . . )
Donations et "bounties"



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

Gagner de l’argent avec le libre

Travailler pour le libre

Rejoindre une SSLL,
Participer à des programmes comme le Google Summer of
Code,
Travailler directement pour un projet (FSF, Firefox, Haiku,
. . . )
Donations et "bounties"



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

Le libre en dehors du logiciel

Certains projets libres ne sont pas des logiciels
Wikipedia
Open Cola, Free Beer
Touchbook, matériel libre



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

Le libre en dehors du logiciel

Certains projets libres ne sont pas des logiciels
Wikipedia
Open Cola, Free Beer
Touchbook, matériel libre



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

Le libre en dehors du logiciel

Certains projets libres ne sont pas des logiciels
Wikipedia
Open Cola, Free Beer
Touchbook, matériel libre



Le monde des logiciels libres

Le libre et l’économie

L’avenir du logiciel libre

Un logiciel propriétaire peut devenir libre : Warzone 2100,
Firefox, Blender, . . .
Un logiciel libre ne peut pas devenir propriétaire : Wine
Un logiciel libre peut copier et dépasser un logiciel
propriétaire : ReactOS, Haiku
Un logiciel libre ne peut pas disparaitre, en particulier
grace à Internet
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Beaucoup de contributeurs externes
Une communauté d’utilisateurs actifs
Communication essentiellement par Internet dans la
plupart des cas
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Xorg + ... = un système utilisable
Une séparation assez nette entre logiciels "GPL" et "BSD",
mais les deux sont indispensables
Les "fork" : copie du code source d’un logiciel pour
démarrer un nouveau projet. Duplication d’effort inutile, ou
source de diversité ?
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La communication interne : centralisée (listes de
diffusions), en temps décalé (mail plutôt que téléphone),
publique
L’innovation : en général elle vient d’une seule personne.
Plus il y a de gens, plus il y a d’idées. La réalisation peut
être collective
La vision à long terme : s’il y a désaccord, on peut "forker"
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Complication de la maintenance (si le client modifie le
logiciel par rapport à la version connue)
Éventuelle prolifération des versions et des alternatives
pour un même problème
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2 "Le libre, c’est des informaticiens barbus qui font des

logiciels bizarres et le plus souvent inutiles"
3 "Le libre, c’est un truc de pirates"
4 "Le libre, c’est un truc de communistes"
5 "Un logiciel libre est un logiciel gratuit"
6 "Un logiciel libre est forcément moins bien que son
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